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B0 et Transversaliteé,

La Bande Dessinée (BD) est un média touchant la plupart des

apprentissages de 1'école primaire. De la lecture a 1'écriture, de
l'art plastique aux notions de temps et d'espace, elle permet aux
enfants des le plus jeune age d'explorer des compétences qui sont
au coeur des apprentissages.

De plus, 'art graphique, éminemment ludique pour les €leves,

répond facilement a leur imaginaire.

La Bande Dessinée est un « €crit » comme un autre. Elle se litde ¢p 07
gauche a droite et de haut en bas.

De méme a l'intérieur des cases pour lire les bulles.

Les images et le texte racontent une histoire. A ce titre, ilyaun  ¢p p8
avant, un maintenant et un apres.

Le temps s'écoule dans la BD, dans la case, entre les cases, dans

la page.

De plus dans la case, les dessins structurent l'espace, premier CFp15
plan, plan moyen et arriére plan sont présents.

En méme temps I'ensemble des cases d'une page construisentun ¢ 0789
espace narratif cohérent.

Il y a des images, du texte, parfois le texte se fait image et les Cfp 43
images participent au texte...

Ainsi a travers ces codes, 1'enfant travaille sur de nombreuses

notions et cette transversalité est utilisable des les premieres

classes de 1'école élémentaire.



Les 7 ateliers de la BD

Pré ambule.

Ce projet a été initialement congu au sein d'un décloisonnement.

Ainsi des éleves du cycle 2 au cycle 3 ont pu se cotoyer et
collaborer a travers les ateliers, s'enrichissant mutuellement de
leur imaginaire et de leurs savoirs-faire.

Cependant I'ensemble des activités peut étre réalisé dans une
méme classe sans difficulté en transposant simplement une

séance par atelier.

7 ateliers.

1) Le temps et l'ellipse.

2) Les bulles.

3) Le sens de lecture.

4) La chronologie.

5) Le scénario, le storyboard... et plus si affinité..
6) La BD comme forme de récit.

7) Le cadrage.



1 Le temps et lellipse.
Durce : 1 a2 séances.
Objectif : Que 1'éléve comprenne que tout n'est pas dessiné dans
une BD et que I'on est obligé d'imaginer ce qu'il se passe entre
deux cases.
Vocabulaire: ellipse ; caniveau.
Savoir : Entre deux cases, il se passe beaucoup de choses qui ne
sont pas dessinées. Mais on ne peut pas tout dessiner sinon
['histoire serait beaucoup trop longue. Néanmoins, pour que
['histoire ait un sens, on est obligé de l'imaginer.
L'espace entre deux cases s'appelle le caniveau. Le procédé

utilisé se nomme une ellipse : ce sont les non-dits entre les cases.

Voici le
déroulement
complet de l'action
tel que 1'on pourrait
I'imaginer...
Cependant dans un
travail de BD toutes
ces étapes ne sont
pas utiles pour
I'histoire, et elles
occupent alors trop
d'espace !

11 fut donc
sélectionner les
cases qui
permettent de
comprendre le plus
simple ment,
rapidement et
efficacement le
déroulement de
I'his toire.




2) Les bulles Cf p 35
Durée : une séance.
Objectif : A l'aide de l'outil informatique, sur une planche de BD  €f p &4
déja construite, créer des bulles et placer du texte a l'intérieur,
afin d'établir une cohérence textuelle et chronologique. tfp8
Vocabulaire : phylactére ; chronologie.
Savoir : A mesure que l'on passe d'une case a une autre,
['histoire progresse et les évenements doivent garder un lien entre

eux. L'ensemble des cases doit au final avoir un sens.
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3 tire vne BD

Durée : une s€ance

Objectif : apprendre le sens de lecture des cases d'une BD mais
¢galement l'enchainement des bulles a l'intérieur d'un case.
Vocabulaire : phylacteres, case, planche, caniveau.

Savoir : Les cases d'une BD se lisent de gauche a droite et du
haut vers le bas @. Dans une méme case, on lit les bulles en
partant de en haut a gauche, puis celle en bas a gauche et en

continuant ainsi en se déplacant vers la droite @.




% ta chronologie

Durc¢e : Une séance.

Objectif : comprendre que les actions dans une BD se déroulent
de facons chronologique. Pouvoir appréhender les relations de
cause a effet.

Vocabulaire : chronologie ; enchainement logique.

Savoir : Une histoire ne peut pas se derouler n'importe
comment. Certaines actions doivent se réaliser avant afin que

d'autres puissent venir par la suite.
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: 1 a3 séances.

: Pouvoir retranscrire des mots en images en utilisant

l'ellipse.
: ellipse, plan.

: Passer d'une histoire écrite a une aventure en images en

ne sélectionnant que les moments intéressants de I'histoire.

1. be Scénario.

Vignette 1:

Action/Moment de l'histoire :

Gros plan de la main du maitre des
illusions. Dans la boule de cristal se
refléte I'image des Teigneux qui
suffoquent.

Emotions :

Le lecteur doit ressentir le danger qui
guette les enfants.

Vignette 2:

Action/Moment de T'histoire :

méme plan que la vignette 1, dans la
boule de cristal les enfants sont
énervés de ce qui vient de leur
arriver.

Emotions :

idem que la vignette 1

Vignette 3:

Action/Moment de l'histoire :

Plan pied des Teigneux. Ils marchent
d'un pas similaire.

Emotions :

Meécontentement des enfants

Vignette 4:
Action/Moment de Thistoire :

Plan pied de dos. IIs marchent.

Emotions :

Les gargons décident de rentrer,
Freeda est contre.

Freeda est écoeurée,
elle rale.

(lui appartient-elle ?)

Vignette 5: Vignette 6: Vignette S:

Action/Moment de Action/Moment de Action/Moment de lhistoire :
I'histoire : I'histoire : plan + large, de face. Freeda
plan pied de face. idem mterrompt Achille et Jef pour
Freeda pense. Emotions : leur dire son idée.

Emotions : Freeda a une idée. Emotions :

Freeda est enthousiaste. Achille
rale.




2. Le StorgbBoard.
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3. Le Cragommé
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5. Les Aplats
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: 1 a 3 séances.

: Comprendre les spécificités narratives de la BD face a
d'autres média.

: Comprendre les différences et les points communs entre
la BD et d'autres moyens d'expression artistique tels que la
photo, le dessin animeé...

Dans le dessin animé, chaque image est projetée
exactement sur le méme espace, celui de I'écran, seul le temps
permet de passer d'une image a une autre. Alors que dans la BD
chaque case occupe une place particuliere dans l'espace de la
planche.

Un tableau de peintre résume par une seule image, un
moment, une situation, le tableau suspend le mouvement, I'image
est fixe, il n'y a pas de suite a cette image. La BD, par contre,
découpe une action en plusieurs images fixes, toute image est
suivie par une autre image.

Une image photo est, comme la peinture, la description
d'un instant: c'est une image isolée prise 4 un moment donné. A
la différence de la peinture et de la BD, I'image BD, elle, est

picturale, c'est a dire est un dessin.

DEFINITION DE LA BD:

Images dessinées fixes qui se suivent les unes apreés les autres

et qui racontent une histoire.

14



8) Cadrage.

Durée : 1 séance

Objectif : Utiliser différents types de plan afin de donner plus de
sens a l'histoire et de centrer convenablement le sujet de la case.
Vocabulaire : Gros plan ; plan moyen ; plan pieds ; plan
d'ensemble ; plan général.

Savoir : Jouer sur les différents points de vue, suivant ce que l'on

veut rendre important dans l'histoire ou pour rendre compte de
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MISE EN OEUVRE ET AVANT PROPOS !

Suite a ce long travail par atelier, les éléves ont réinvesti ces nouveaux
savoirs dans des BDs ayant pour théme « Les Fables de Lafontaine ».
Plusieurs fables ont été travaillées dans le cadre de la lecture. Les enfants

ont dii en sélectionner une dans leur groupe respectif.

AVANT PROPOS

Toutes ces BD ont été réalisées a partir des célébres fables de Jean de La Fon-
taine et ont nécessité plusieurs mois de travail. Chaque groupe a utilisé une
méthode différente pour faire sa BD. Merci aux enseignants, a Jérdome, Cédric
et Barbara, ainsi qu’a tous les enfants pour avoir mené ce projet jusqu’au bout.

ONT COLLABORE A CETTE BD :

Julien, Stehdi, Emma, Sathys, Christe-
pher, €annelle, Slelvyn, Alissen, Hi-
chem, Sarah f., Thomas G., &lies &.,
Mexandre H., fisma.

bes enfants ont travalllé a partir de
dessins, puls de chutes de lissu el de
noguette, Fleurs, caillown, herbe.

€

Chemsdine, Ceurthney, bina, Mexan-
dreD., Nabil, Jérémie, Stella, Nathan,
Antheny, Wali, Pacéne, Ibrahis, Ta-
tiana, Sarfon, Kevin, Senia.

Les enfants ent dessiné et eneré le
beeuf et les décers, puls la grensullle
a été eréée a partir d'un ballen.

T

P
2 B

Roxane, Fethy, €amille P., Nicelas,
Sarah T., Was D., fnis, fdel, byes,
Loann, Quentin 2., Océane, llyass €.,
baurent, finissa, Elégence.

kes persemnages ont été Faits en pate
a medeler, le décer en carten.
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Tlage, fnals Pe., Saguelone, Micham,
kaura, Handy, Tess, $laeva, Othman,
biza &., Dalsy, Teatinl, firnaud,
Sekael, fnais D., Walld.

Chaque vignette torrespend au dessin
d'un enfant.
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Rebal, Nelss, Ranla, Raphael, bisa
&., Farld, Charly, &liesse B., Thien
kong, benny, Themas §2., Flena, Jessica
F., Khagel.

ke groupe a travalllé sur une adapta-
tien libre de la Fable : les textes ont
été rédigés par les enfants, les des-
sins ent élé fails avee lalde de Jé-

réme.

Sliess K., Tessry, Bérénlce, finals PI.,
Slelissa, Tony, flysub, Lucle, Nadir,
Brune, Slarget, bauryn, Camille fl.,
Fanny, fimel.

bes enfants ent été pris en phete,
puls les phetes ent été reteuchées au
feutre et par infornatique.

Williase, Jullette, fingele, Thibaut, Simen, bucille, Guilhes,
Yacine, Julie, @Quentin B., Neham, Rachid, fludrey, Jessi-
ca G.
ba BD (ainsi que les bulles) a été réalisée avee du pa-
pler déchiré puis collé .






UN LouP N'aVAIT QUE LES OS5 ET L4 PEAU CE LoUP

PUISSANT QUE

. BEAU.-..-

MATS COMME
vous ETES BEAU,

TANT LES CHIENS FATSATIENT BONNE GARDE | EENCONTEE UN - | -
DOGUE AUSST 7 ' \

---GRAS, POLT, QUT
S'ETATT FourveYE
PAR MEGARDE

IL NE TIENDRA
QU'a vous, BEAU
SIRE, D'ETRE

AUSST GRAS QUE
MoT .

BOIS, vous
FEREZ BIEN, VoS

PAREILS Y [ VOUS QUREZ UN
MOURRONT DPE BIEN
FATIM METILLEUR

DESTIN

&UE ME FAUDRA-
T-IL FAIRE 7
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©OS DE POULETS, 05 DE PIGEONS,
SANS PARLER DE MAINTES
CARESSES

PRESKUE RIEN 2
CHASSEZ LES
MENDIANTS ET
FLATTEZ LE
MAITRE,

MOYENNANT
RUOT VOTRE
SALATIRE SERA
FORCE RELIEFS

LE LouP DEJA SE FORGE UNE
FELTCITE QUT LE FAIT PLEURER
DE TENDRESSE

CHEMIN FAISANT, Il VIT
LE cou DU CHIEN PELE

e

PLE COLLTER DONT JE SUIS ATTACHE DE
CE QUE VOUS VOYEZ EST PEUT-ETRE LA
CAUSE

ATTACHE 7 ! VOUS NE
COUREZ DONC PAS
ol VoUs VOULEZ 7 !

L IMPORTE SI BIEN QUE DE TOUS VOS REPAS JE NE VEUX EN AUCUN
SORTE ET NE VOUDRAIS PAS MEME A CE PRIX UN TRESOR

PAS TOUJOURS,
MaTs
QU'IMPORTE 7

fewet o

'-‘

-
Ty ) >
CELA DIT, MAITRE LOUP
S'ENFUTIT ET COURT ENCORE

\

[
A partir de dessins traditionnels, les éléves ont collé divers matériaux de
récupération afin d'habiller les images.

Le tout a été ensuite photographié.
La mise en case et les bulles ont été réalisées a la fin par ordinateur (CF p 44

\>' J
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END S| HARDI
DE TROUBLER
MON BRELVAGE!
TU SERAS CHATIE
DE TA
TEMERITE!

..MAIS PLUTOT
QU’ELLE CONSIDERE:
QUE JE ME VAS

DESALTERANT DANS

SIRE, QUE

VOEQE LE COURANT,PLUS

MAUJESTE NE SE .

METTE PAS EN DE VINGT PAS AU
COLERE... OESSOUS D'ELLE..,

..ET QUE PAR
CONSEQUENT,
EN AUCLNE FACON,
JE NE PUIS
TROUBLER
SA BOISSON.

4|

TROUBLES
e
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ET C'EST LINE BETE
JE SAIS MECHANTE ET
QUE CRUELLE! ® -
Drf MOI TU
MEDIS L'AN A
PASSE. ‘9 ° 0 ©

CHUT! IL
POLIRRAIT
ENTENDRE...

51 CE N'EST TO!I,
C'EST DONC TON
FRERE

<JE NEN Al

FAIT 51 JE N'ETAIS
PAS NEP

..VOUS NE M'EPARGNEZ BLERE
VOUs, VYOS BERGERS, ET VOS
CHIENS.

C'EST DONC
QUELQU'UN
DES TIENS!

ON ME L’A DIT: IL FAUT
QUE JE ME VENGE!

Sur cette bande dessinée, le décor a été fabriqué par découpage, collage,
peinture et ajout de matériaux divers.

Les personnages de la fable ont été réalisés en pate a modeler.

Ensuite, chaque scéne a ét¢ photographiée avec un appareil photo numérique.

La mise en page et les bulles ont été réalisées par ordinateur (CF p44 ) a

artir du texte sé€lectionné par les enfants.
> . %
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LA TORTUE ET LES DEUX CANARDS

Une tortue lasse de son trou payh% /Jow devenr

star du R'n
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Aussitbt dit, aussitbt fat, |~ ~2og |
la fortue se vetrowe dans les airs -
agrippée & uve bronche... §

MY WMot  AosSh €
N\ 4 A t \
S Jous YME «

- A trop se la jouer,
on tim

+ ]
par fombel de l{am‘.J

Fin

Ici, le dessin, 'encrage, les bulles et la mise en case ont ét¢ fait de maniere
traditionnelle par les éleves.

Le texte a été retravaillé et modernisé.

\La mise en couleur a été réalisée par les enfants.
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LA GRENOUILLE QUI VELT SE FAIRE ALUSSI GROSSE
QLE LE BOELUF

UNE GRENOUILLE VIT UN BOEBUF QUTI LUT SEMBLA DE | ELLE QuT ’,
BELLE TAILLE NETRIT PAs .
GROSSE EN A
N — TOUT COMME W
N o UN OELF...

---ENVIEUSE, S/ENFLE,
S'ETEND ET SE TRAVAILLE

REGARDEZ BIEN MA ]
A\ SOELR, EST-CE ASSEZ 7
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l: VOoUS N'EN
APPROCHEZ
POINT

LA CHETIVE PECORE S'ENFLA @T BIEN
1 QU'ELLE EN CREVA

MORALITE :
5 LE MONDE EST PLEIN DE GENS QUI NE SONT PAS
\D PLLIS SAGES : )

TOLT BOLRGEOIS VEUT BATIR COMME LES GRNDS
SEIGNELRS ;
TOUT PETIT PRINCE A DES AMBASSADELRS ;
TOUT MARQUIS VELT AVOIR DES PAGES.

\

Les décors ont été coloriés aux crayons de couleur.
Le boeufa été peint. La grenouille est un ballon de baudruche photographi¢ et
mséré dans la BD par ordinateur.

La mise en case, les bulles et légendes ont été réalisées par ordinateur ¢ Cf p

¥4,

J
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aljez.
Jete
[donnelo
viel
-
w
W

‘t&yﬁ

L “

montra ce qu'il etaif ot lui donna lavie .

Cependant, il advint Qu'au sortic Jes fokks ...
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LA RAGE ALORS SE
TROUVE A SON FAITE
MONTEE.

€ VA PARTOUT L'ANNONCER, |
SERPET RENCONTRE EN CHEMIN

L L'EMBUSCAOE D'UNE

. ARAIGNEE: TL Y RENCONTRE

aussi sa FIN.

{ LE MALHEURELIX LION SE DECHIRE LUI MEME; SA
N FURELIR EXTREME LA FATIGLIE L'ABAT. . 7/

/Ce travail a été réalisé a partir de photographies numériques. Les prises de \
vue ont été faites et choisies par les enfants.

Le texte a été travaillé et les parties sélectionnées par les enfants.

La mise en page, les bulles et tout le travail de retouche d'images et de mise en

couleur a été pris en charge par Cédric Dimier (graphiste).

S J
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Anmexes = vocoments tovt, préts
Ammeyes n°] = Mise en page =
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1°2 = Les Bulles =















Aomeyes n°% = De la covlevr =
SYIBOLISHIE DES COVLEURS

LE BLEU

Le bleu évoque de vastes espaces calmes et sereins. Cette
couleur symbolise la paix, appelle a I'évasion et au réve. Le bleu
possede de grandes vertus : il est calme, apaisant .

LE ROUGE

On l'associe souvent a la passion, a la sensualité et au désir.
Le rouge traduit aussi l'exubérance, la vitesse et 1'action.

Le rouge et I'orangé vif sont les teintes qui se voient le
mieux a distance, c'est une des raisons pour lesquelles elles sont
utilisées pour avertir d'un danger ou d'une interdiction.

Le rouge évoque la colere et I'agressivité, comme dans les
expressions « voir rouge » et « rouge de colére », ainsi que
d'autres émotions, comme dans les expressions « rouge de
confusion », « rouge de honte » ou « le rouge lui monta aux
joues ».

Le jaune est la couleur du soleil, de la lumiere, de 1'éte, il
illumine et attire I'attention. Sert souvent a capter le regard.

LE VERT

Le vert symbolise le destin, le hasard, a la fois la chance et

%0



la malchance. Le vert est, en certaines circonstances, per¢u
comme une couleur ayant trait a ce qui est instable, a ce que 1'on
désire et qui est incertain ou éphémere : que ce soit I'amour,
l'espérance, la jeunesse ou encore, le jeu.

Le vert crée aussi une ambiance rassurante, un sentiment
de confort et de lien avec la nature.

LE NOIR

Il évoque la dignité, le pouvoir, la menace et le mystere.
Mais, le noir comporte aussi des connotations négatives : on
l'attribue a l'austérité, et il est par tradition occidentale, associé au
deuil, a la mort et aux ténebres.

LE VIOLET

Suggérent tantot mystere, richesse et délicatesse, tantot
malaise, trouble ou provocation

L' ORANGE

On associe l'orangé a I'automne et a ses feuillages colorés,
au feu, a la terre. Il passe tant6t pour joyeux et stimulant comme
le jaune, tantdt pour une couleur de passion et de fougue comme
le rouge, mais toujours a des degrés moindres.
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Ammexe 1°35 — Des visages, des figures.

MaGee Falibue TRXIESSE  ShOiguz
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Mnmneye w6 — Texte, luage et fnversement,

En bande dessinée, le texte peut parfois étre utilisé et considéré
comme une image @. De la méme fagon, certaines images se

lisent comme du texte @ (Cfp 30 case 3).
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Ammexes w°5 — Ordinatevr won ami =
Uiilisation J'0Opendffice Dessin (Drav)

1. Ovveriure d' OpenOFfice Draw,

Dans le menu Démarrer, cliquez dans Programme, un
menu déroulant s' affiche, choisissez le programme
OpenOffice puis son sous programme OpenOffice.org
Draw, cliquez !!

Cpenffice.org 2.0 CpenCffice.org Base
PhotoFilkre Opendffice. org Calc
Picasaz CpenCffice.org Draw

CpenCffice.org Impress
Cpenffice.org Math
CpenCffice.org Writer

Smarkerkid
Super TexkTwisk
Symantec Client Security

Ahiview

)

’i OpenOffice.org Draw

2. Créer des cases.

Elle se situe en bas de la page, différents outils sont
proposés sous forme d' icOne.

/ABOT 4%+ 0+ Q& B o1 2 AR EIC B 1% |

2.1 Formes géométriques. DO
Cliquer sur les icOones
S ——

0>00e

\
o3
©
ik

=2 o -PHO- I
SR
Cliquez sur I' une d' elle pour H

ensuite I' appliquez sur le document
de travail, les formes peuvent étre modifiées dans leur dimension.

2.2 Rendre blanche la zone bleue
Dirigez-vous vers la barre d'outil du haut et sélectionnez le terme
couleur (1) inscrit a droite du pot de peinture. Faites apparaitre le
menu déroulant et choisissez invisible.

4



Couleur

1) I oir vI &

g 7 6 5 4 3 Z

Irwvisible

Cégradé
Hachure
Bitrap

2.3 Rendre le contour de la case visible:
Dirigez-vous vers la barre d'outil du haut et réglez 1'épaisseur de
la case avec l'outil « largeur de ligne ». Les valeurs 0,05 ou 0,10
cm sont suffisantes généralement.
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2.4 Créer rapidement d'autres cases similaires
Une fois cette case type créez, il suffit de la sélectionner (les
poignées vertes apparaissent)@, de la copier (outil « copier » de
la barre d'outil ou menu « Edition »), puis de choisir la fonction
coller®. Ensuite il faut déplacer cette copie de la case originale
et recommencer jusqu'a obtenir la page compléte®.
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Une case peut étre modifiée dans sa taille, sélectionnez le bord de
case puis étirez ou rapetissez la case a partir du carré vert qui fait
l'angle. Pour une homothétie parfaite, il faut maintenir le bouton
shift ( majuscule ) du clavier appuyé lors de 1'opération.

3. lmporier des lmages.
Les cases sont prétes, maintenant il faut mettre des images
dedans. Pour cela, allez dans le menu « Insertion », et
sélectionnez le sous-menu « Images / A partir d'un fichier... » ou
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utilisez dans la barre d'outil « Dessin » (en bas de I'écran) l'icone
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Une fenétre « Insérer une image » s'ouvre alors permettant de
sélectionner l'image stockée sur votre disque dur, que vous avez
préalablement scannée ou téléchargée.

Insérer une image (SNC)
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L'image apparait alors sur le plan de travail. Il suffit alors de la
sélectionner, de la glisser jusqu'a la case préalablement créée et si
besoin est, de la redimensionner a 1'aide des poignées vertes afin
que sa taille corresponde bien a celle de la case.
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& Lier cases ef images.

Une fois I'image en place, il s'agit maintenant de faire en sorte
que case et image ne fassent qu'un seul et méme objet... Il faut
donc les lier afin que des manipulations intempestives ne mettent
le bazar dans votre BD !
Avec le curseur fleche, sélectionnez largement votre image/case
afin qu apparalssent les poignées vertes.
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Lorsque les poignées sont apparues, faites un clic droit sur
I'image et sélectionnez dans le menu déroulant la commande
« grouper ».

Case et image deviennent alors un seul objet facilement
deplacable, manipulable.
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Maintenant, il ne reste plus qu'a recommencer, créer d'autres

cases, importer d'autres images...

5. Créer vne bullles, vne légendes,
Dans la barre d'outil en bas du plan de travail sélectionnez I'outil
bulle, celui ci propose si 'on clique sur I'onglet différentes
formes de bulles ( voir ci-dessous ).

Quand le choix de la bulle est fait,
appliquez le au plan de travail a la
dimension voulue, on peut aussi agir sur
l'appendice de la bulle et changeant sa
longueur et sa direction

( manipuler la boule jaune )

DQO
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Pour écrire du texte dans la bulle, double-cliquez dans la bulle
pour voir apparaitre le curseur « texte » au centre de celle-ci.
Ecrivez votre texte.

Pour créer une 1égende, il suffit de créer un petite case et de
double-cliquer a l'intérieur pour pouvoir écrire.
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fAmmeyes n°6— bes bonmes adpesses =

http://ybocquel.free.friindex.html
Le b.a.ba de la bande dessinée.

hitp://www.dr-

belai di¢/Entertai YO ! ias/dc-
onomatopoeias.htm
Liste d'onornatopées

http://www.dafont.com/

Liste de typographies hétéroclites

hito:// telierbd !

Ecole en ligne de BD

hitp://www.ateli junior.com

Ouvrages sur la BD et la pédagogie
hitp://bai.mammouth.free.fr/Fra/BD/chap123-bd.html
Support d'apprentissage pour le cycle 2 et 3
http://www. is.org/joann in 1.html
quelques conseils d'un auteur de BD ( Joann SFAR )
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http://ybocquel.free.fr/index.html
http://www.pastis.org/joann/dessinez/dess01.html
http://www.pastis.org/joann/dessinez/dess01.html
http://www.pastis.org/joann/dessinez/dess01.html
http://bai.mammouth.free.fr/Fra/BD/chap123-bd.html
http://bai.mammouth.free.fr/Fra/BD/chap123-bd.html
http://bai.mammouth.free.fr/Fra/BD/chap123-bd.html
http://www.snuipp.fr/spip.php?rubrique950
http://www.snuipp.fr/spip.php?rubrique950
http://www.snuipp.fr/spip.php?rubrique950
http://www.atelierbdjunior.com/
http://www.atelierbdjunior.com/
http://www.atelierbdjunior.com/
http://www.atelierbd.com/
http://www.atelierbd.com/
http://www.atelierbd.com/
http://www.dafont.com/
http://www.dafont.com/
http://www.dafont.com/
http://www.dr-belair.com/dic/Entertainment/Onomatopoeias/dc-onomatopoeias.htm
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